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Financiación 

Inversores 



Fundadores 



® Inician la compañía y se complementan 
® Invierten los primeros fondos y trabajan para formar equipo 
® Evitan el proceso “amateur” y se orientan a resultados 
® Buscan los primeros inversores en su entorno de confianza 
® Tienen un Plan de empresa 
® Tienen un Cronograma 

® Se relacionan con iguales y con potenciales inversores 



Financiación 

Inversores 



Family 
Friends & 
Fools 


® No son inversores profesionales y son los segundos en entrar 

® Invierten más por confianza en los fundadores que por el proyecto 

® Entran por una pequeña participación en la empresa, bien como 
préstamo, bien como capital 

® No suelen seguir en rondas posteriores 

® Hay que determinar las condiciones de su participación y las de su 
salida 

® Hay que plantear el alto grado de riesgo y la posible volatilidad de su 
inversión 






Financiación 

Inversores 



® No invierten fondos propiamente dicho 

® Entran en el denominado “option pool” que consiste en una reserva de 
acciones para incentivar la alta dedicación que necesita el proyecto 
con bajos o nulos sueldos iniciales 


Primeros 

empleados 


® Participan “en especie” y cumpliendo objetivos reciben sus acciones 
de la sociedad 


® La forma habitual es la de “stock-options” que se ejecutan según 
condiciones pactadas, entre ellas permanecer en la start-up 

® Pueden tener determinadas condiciones societarias 







Financiación 

Inversores 



® No son ángeles, son inversores profesionales. También llamados 
inversores informales. 

® Tienen todo tipo de motivaciones y ese es un punto muy importante a 
intentar averiguar. 


Ángeles 

Inversores 


® Son inversores a titulo privado, se juegan su dinero. 


® No vale cualquier inversor privado, no todo el dinero tiene el mismo 
valor hay que buscar sinergias y experiencia. 


® Son puntillosos y en una mala elección pueden convertirse en una 
pesadilla y terminar por paralizar la empresa. 


® Se agrupan para tener acceso al conocimiento de proyectos bajo 
Business Angels Networks, reconocidas con las siglas BANL 


Su negativa es también valiosa si obtenemos “feedbak” para mejorar 
nuestro plan. 
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Financiación 

Inversores 



Capital 

Privado 


® Los Venturo Capital o Capital Riesgo se agrupan en fondos de inversión 

® Pueden entrar en etapas tempranas bajo la denominación de “capital 
semilla” o “seed capital” 

® Se mueven estrictamente por el interés inversor y la rentabilidad 

® No esperan permanecer mucho tiempo sino multiplicar su inversión en 
el menor tiempo posible 


® Hay que conocer en qué tipo de empresas y fases invierten ya que 
suelen estar muy especializados 


® Se mueven por rondas de financiación denominadas “series” y buscan 
vender su participación en el denominado “exit” 


Entran en los consejos de administración y pueden diluir de forma 
determinante la participación y el control de los fundadores 










Financiación 




Editores 


® Figura imprescindible y vital. Como inversor en videojuegos es 
probablemente la vía más recurrida. 

® Lo habitual y deseable es acabar trabajando con ellos, o “para ellos”. 

® Son los inversores que mejor conocen el negocio. Tienen “track record” 
y la mejor experiencia. 


® Como inversores, los hay de muy diversos tamaños y orientados a todo 
tipo de plataformas. 

® Tampoco debería de valemos cualquier editor que esté dispuesto a 
poner dinero en nuestro proyecto. 


® Van a tratar de quedarse con la IP (Propiedad Intelectual) si financian 
una parte importante del desarrollo. 




Entran por el proyecto más que por la empresa y no suelen participar en 
los consejos de administración. 
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Financiación 

Inversores 



Banca 




® No estaría mal que existieran para startups de este tipo, con activos 
inmateriales y socios muy jóvenes 

® Con los avales suficientes, se puede llegar a negociar un préstamo 

® Si se consigue, el banco será simplemente un proveedor financiero. Con 
pagar las amortizaciones y los intereses del préstamo, estará contento 

® Como inversores tienen muy poco conocimiento del sector de los 
videojuiegos y giran desconfianza 

® Esta situación difícilmente va a cambiar hasta que tengamos series 
históricas de éxitos nacionales y mayor madurez en nuestra industria 

® En empresas muy consolidadas y en fase de crecimiento pueden 
facilitar líneas de financiación razonables 


Empiezan a tener líneas especializadas de apoyo al emprendimiento 







Opciones 


Tramos de financiación 
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•Accesible 


Opciones 


Tipología de productos 


TIPO DE VIDEOJUEGO 

INVERSION 

TIEMPO 

AAA 

5M 

50M 

15-48 meses 

CONSOLA 

3M 

20M 

15-30 meses 

CONSOLA PORTATIL 

350.000 

900.000 

6-12 meses 

E-SHOP CONSOLA 

85.000 

350.000 

4-8 meses 

SMARTPHONE 

300.000 

3M 

8-24 meses 

MOVIL PHONE 

35.000 

180.000 

3-6 meses 

PC 

0,75M 

14M 

9-24 meses 

MMO 

3M 

70M 

14-24 meses 

CASUAL PC 

35.000 

150.000 

3-9 meses 


•Rara Avis 


















Ayudas Públicas 

Sector 

Público 


Avales 
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millones 
de C 
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Inversores 
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Préstamos a los fondos: 

Apoyo financiero a los Fondos de Capital 
Riesgo: por medio de préstamos que 
pueden estar ligados a determinadas 
condiciones de inversión (en early stages 
del sector TIC. por ejemplo), con muchas 
facilidades para el retorno. 


Fondo de fondos o fondo mixto: 

La presencia del sector público en este 
mercado se realiza a través de la 
Inyección de fondos públicos en 
determinados fondos privados, 
estableciendo en su caso unos requisitos 
para su participación. 


Co-lnverslón: 

El sector público adquiere una 
participación junto con el sector privado 
en determinadas empresas. En 
ocasiones, las exigencias de rentabilidad 
son menores que las de un inversor 
privado. 


Inversión directa: 

El sector público adquiere una 
participación en los proyectos por él 
mismo seleccionados o les concede 
préstamos. 




Modelos de inversión pública Modelos de inversión pública 

indirecta directa 























































Debilidades 

El equity gap 


Mercados Públicos 

Bancos 

Salida a Bolsa 
Inversores Estratégicos 

Prívate Equity 

Vonture Capital 


Bussines Angels 
Recursos Públicos 
Familia, amigos 



• ¿Quién financia al emprendedor en este intervalo? 



2 * 3 millones de € 
























Debilidades 

El Business Plan 


® Mercado Potencial 

® Competidores 
® Cuenta de Resultados 
® Organigrama 
® Plan de producción 
® Cronograma 
® Plan de Marketing 
® Plan de Explotación 
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Plan de contingencias y riesgos 















































Debilidades 

El Business Plan 

® Mercado Potencial 

® Competidores 
® Cuenta de Resultados 
® Organigrama 
® Plan de producción 


Cronograma 


Plan de Marketing 


® Plan de Explotación 
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Nuestros estudios 

Cómo 

¿Tenéis actualmente 
necesidades de 
financiación? 
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Necesidades de financiación 


FINANCIACIÓN PARA PONER EN 
MARCHA O DESARROLLAR 
PROYECTOS 


FINANCIACIÓN PARA OPERATIVA 
DIARIA EMPRESA 


FINANCIACIÓN PARA AMPLIAR 
CAPITAL 


I 



í 


¿Habéis presentado 
alguna vez un proyecto 
frente a un inversor? 



No 
■ Si 
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Nuestros estudios 

Cómo 


¿Cuáles son las fuentes de 

financiación actual de la empresa? 

MEDIOS PROPIOS 

96% 

FAMILY FRIENDS & FOOLS 

25% 

BANCOS 

16% 

PRÉSTAMO PARTI CIP ATI VO EN ISA 

16% 

AYUDAS PÚBLICAS DEL ESTADO (NO EN ISA) 

14% 

AYUDAS PÚBLICAS DE COMUNIDADES 


AUTÓNOMAS 

12% 

PUBLISHER 

10% 

CAPITAL RIESGO 

9% 

INCUBADORAS / ACCELERADORAS 

7% 

CRQWDFUNDING 

7% 

BUSINESS ANGELS 

3% 

OTROS 

2% 
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Nuestros estudios 

Dónde 


¿A qué fuentes de financiación 
pensáis dirigiros? 


AYUDAS PÚBLICAS DEL ESTADO (NO 
ENISA) 

CAPITAL RIESGO 

AYUDAS PÚBLICAS DE COMUNIDADES 
AUTÓNOMAS 

MEDIOS PROPIOS 
CROWDFUNDING 
PRÉSTAMO PARTICIPATIVO ENISA 
PUBLISHER 
FAMILY FRIENDS & FOOLS 
BANCOS 

INCUBADORAS / ACCELERADORAS 
BUSINESS ANGELS 
OTROS 


46 % 


43% 

42% 

42% 


30% 


24% 


19% 

18% 


12 % 


7% 


4% 


1 % 
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Nuestros estudios 

Para qué 


¿Para qué tipos de 
proyecto necesitáis 
financiación? 


PC 

DISPOSITIVOS MÓVILES 
CONSOLA 

E-SHOP CONSOLA 

CASUAL PC 

AAA 

MMO 

CONSOLA PORTÁTIL 
OTROS 


I 
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Nuestros estudios 

Cuánto 


¿Cuál es el nivel de financiación que 
necesitáis para vuestra empresa/proyecto? 
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Mercado 

Las odiosas comparaciones 


Industria de desarrollo en diferentes países 


INDUSTRIA DEL VIDEO JUEGO 
EN LOS PRINCIPALES PAISES 



DINRMHRCR 

BELGICF) 


Encuesta DEV 2016 Fuente: üutch Game Garden 
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Mercado 

Los Retos del desarrollo español 

® Principales Retos de las empresas (en %) 


PRINCIPRLES RETD5 CON LD5 QUE 5E ENFRENTRN LR5 EMPRE5R5 

[% EMPRE5R5) 





C 

6S% 


RCCE50 R LR FINANCIACION 

CTT7 

51% 


GENERAR MAS VENTAS/MEJORAR LR MONETIZACION 

1 CT7T. 

HB% 


ADQUISICION OE U5URRI0S 


32%) 


DISPONIBILIDAD OE CRPITRL HUMANO SUFICIENTEMENTE FORMADO 

u 



ENCONTRAR UN PUBLI5HER 


25^ 


ACCESO A NUEVOS MERCADOS GEOGRAFICOS 

C'.'.’.’.T 

-2^í 


MEJORAR LA GESTION EMPRESARIAL 

rrmr 

□ B% 

■■■■■■■■■* 

DIFERENCIAR LAS FUENTES OE INGRESO 

Z Zj 

H% 


OTROS 


Fuente: 

Elaboración Propia. Encuesta DEV 2016 
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Los inversores 


Qué valoran 

La cantidad a invertir 
El tiempo estimado para desinvertir 
El enfoque a producto 
La idea 

Clara estrategia de expansión internacional 
Un elaborado plan de negocio 
La rentabilidad esperada 
La ambición del proyecto 
Buena evaluación de la competencia y su factor diferencial 
Las garantías de retomo de la inversión 
La experiencia en proyectos anteriores 
Conocimiento e innovación en el sector 
La inversión comprometida por el equipo fundador 

El enfoque a negocio 
La capacidad de gestión demostrada 
EscaJabilidad y proyección de crecimiento 
La composición del equipo impulsor 
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